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1. ANMELDUNG IN DAS SYSTEM  

 

Den Namen f¿r die Anmeldung in das System und die Art und Weise der Identitªts¿berpr¿fung 

bestimmt der Systemoperator bei der Eingabe des Benutzers in das System. Bei der Anmeldung kreuzt 

man also die entsprechende Art der Authentisierung an und man f¿llt die geforderten Daten aus, d.h.: 

¶ In dem Fall, dass man als Art der Authentisierung ein Benutzerspasswort zugewiesen bekommt, 

wird der Name f¿r die Anmeldung eingegeben und ins Feld Benutzerpasswort wird das 

Initialisierungspasswort eingegeben, das vom Systemoperator eingestellt wurde. Nach der ersten 

Anmeldung wird man um  nderung des Passwortes ersucht.  

¶  Bei einer digitalen Unterzeichnung wird die jeweilige Option angekreuzt, der Anmeldungsname 

des Benutzers eingetragen und mit OK bestªtigt. Im folgenden Dialog wird der Pfad zum 

Unterschriftszertifikat gewªhlt und die Anmeldung wird mit dem Passwort zum 

Unterschriftszertifikat bestªtigt. Nach dem Dr¿cken des Buttons OK wird die Authentisierung 

durchgef¿hrt und der Benutzer wird in das System eingelassen. 

¶ Falls man sich mittels des Systemnamens des Benutzers anmelden soll, f¿hrt man das gleich wie 

die Anmeldung in das Operationssystem durch (es reicht nur die Option ĂSystemnameñ anzukreuzen 

und dieser wird automatisch ausgef¿llt). 
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2. EINSTELLUNG DER BENUTZEROBERFL CHE ï BENUTZEROPTION EN 

Die das Verhalten der Applikation beeinflussenden Parameter kann jeder Benutzer selbst einstellen. Bei 

spªterer Arbeit mit der Applikation  kann die Option f¿r die Benutzereinstellung jederzeit abgerufen 

werden und mittels der Option ĂSystem­Benutzeroptionenñ geªndert werden.   

Hier kann man Folgendes wªhlen: 

¶ Sprache der Applikation ï wªhlen Sie von angebotenen Varianten aus: cs = Tschechisch, 

en = Englisch, de = Deutsch 

Die Benutzereinstellung der Sprache wird erst nach der neuen Anmeldung in das System - Option 

ĂBank­Neue Anmeldungéñ vºllig sichtbar. 

¶ Bei Abmeldung ist die Einstellung der Oberflªche zu speichern ï durch Ankreuzen dieser Option 

werden nach der Abmeldung  von der Applikation die Merkmale des Aussehens der Applikation 

gespeichert   

¶ Automatisches Ausf¿llen der Liste bei der ¥ffnung eines Fensters ï standardgemªÇ sind alle 

Knoten bei der ¥ffnung der Fenster der einzelnen Tabellen zusammengerollt und die Tabelle ist leer, 

erst nach der Wahl eines bestimmten Knotens werden die Daten in der Tabelle ausgef¿llt 

¶ Speicherung der Partner bei der Eingabe von Zahlungen ï die Daten betreffend inlªndische 

sowie auslªndische Partner werden in der Referenztabelle aufbewahrt, die von den Benutzern direkt 

in der Applikation verwaltet wird (Option "Abbilden­Referenztabellen­Inlªndische/ Auslªndische 

Partner"). Beim Ausf¿llen der Formulare f¿r Zahlungsauftrªge wird die entsprechende Tabelle in 

Form eines Nummernverzeichnisses angeboten. Falls die Daten zum neuen Partner ins Formular 

manuell eingegeben werden, kºnnen diese direkt aus dem Editierungsformular in die Tabelle der 

Partner gespeichert werden. Die Mºglichkeit der Speicherung ist gerade von der Einstellung dieser 

Option abhªngig ï es gibt folgende Mºglichkeiten: 

è "Nach Abfrage" ï nach der Eingabe der Daten zum Partner ins Formular fragt die Applikation, ob 

sie den auf diese Weise eingegebenen Partner in der Datenbank speichern soll 

è "Ohne Abfrage" ï die manuell eingegebenen Daten zum neuen Partner werden automatisch ohne 

die Notwendigkeit der Bestªtigung seitens des Benutzers gespeichert 

è "Nicht speichern" ï die Datenbanken der Partner werden nur in den jeweiligen Referenztabellen 

verwaltet, die manuell ins Formular eingegebenen Daten werden nicht gespeichert 

¶ Limit f¿r die Zeilenanzahl ï die groÇe Menge von Daten, die in die Tabellen eingelesen werden, 

kann den Betrieb der Applikation markant verlangsamen. Durch eine Beschrªnkung der Anzahl der 

Eintrªge kann man das ¿berfl¿ssige Einlesen von einer ¿bermªÇigen Datenmenge verhindern. Der 

Wert 0 heiÇt ohne Beschrªnkung 
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3. EINHOLUNG VON BANKINFORMATIONEN  

 

Aktuelle Bankinformationen werden aus der Bank in die Applikation Gemini/CS wªhrend der 

Verbindung mit der Bank ¿bertragen.  

 
 

Die ºffentlichen Bankinformationen stehen f¿r breite ¥ffentlichkeit zur Verf¿gung, d.h. auch f¿r alle 

Benutzer der Applikation Gemini CS. Es handelt sich z.B. um Kursblªtter, Zinssªtze u.ª. Die 

vertraulichen (oder privaten, geheimen) Bankinformationen sind nur an konkrete Kunden/Benutzer 

adressiert. Zu dieser Kategorie gehºren z.B. Kontosalden, Kontoausz¿ge u.ª. Der Zugriff auf sie ist 

durch die Zuweisung von Zugriffsrechten bedingt, die f¿r die ganze Kundeninstallation im Rahmen der 

Vereinbarung mit der Bank definiert sind. Den einzelnen Benutzern werden dann die Zugriffsrechte vom 

Systemoperator vergeben.  
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4. SICHERHEIT DES SYSTEMS 

 

Das System ist durch Folgendes gegen Missbrauch gesch¿tzt: 

1. Passwort f¿r den Zugriff auf das Programm (siehe Anmeldung in das System) 

2. Passwort f¿r die Autorisierung von Zahlungen ï die in den Unterschriftsregeln angef¿hrte(n) 

Person(en) f¿gt(f¿gen) dem Dokument die digitale(n) Unterschrift(en) bei. Man klickt das jeweilige 

Dokument an, wªhlt "Unterschreiben" vom Men¿ "Dokument" oder vom Kontextmen¿ oder die 

Kombination von Tasten Ctrl+S. Es bildet sich ein Dialog ab, in dessen oberem Teil die f¿r das 

jeweilige Konto und den Gesamtbetrag des Auftrags g¿ltigen Unterschriftsregeln angef¿hrt sind. F¿r 

das Beif¿gen der Unterschrift wªhlt man den Benutzer von der angebotenen Liste, man dr¿ckt OK 

und im folgenden Fenster gibt man das Passwort und den Pfad zur Datei mit dem 

Unterschriftsschl¿ssel ein und man bestªtigt es mit OK. Auf diese Weise werden dem Dokument alle 

Unterschriften beigef¿gt, die im Rahmen der jeweiligen Unterschriftsregel notwendig sind.   

3.  
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5. EINGABE VON ZAHLUNGSAUFTR GEN  

 

1. Den Zahlungsauftrag kann man im Angebot ĂAbbilden-Abgehende Dokumenteñ durch Klick auf 

ĂZugebenñ erstellen. 

 
 

 

2. In den Operationsgruppen wªhlt man in Geld¿bertragung den Typ des geforderten Zahlungsauftrags, 

z.B. ĂMassenhafter Inlandsauftragñ, und die Wahl wird mit dem Button ĂWeiterñ bestªtigt.  

 



 7 

3. Von der Kontenliste wªhlt man das Konto aus, von dem die jeweilige Zahlung realisiert werden soll, 

und wieder Bestªtigung mit dem Button ĂWeiterñ. 
  

 
 

 

 

 

4. Im folgenden Dialog ï im Feld ĂBeschreibungstextñ  kann beliebige Beschreibung des Dokuments 

eingegeben werden (des zu erstellenden Zahlungsauftrags) ï dieses dient zu unserer Orientierung, 

dessen Ausf¿llung ist deshalb nicht obligatorisch. Bestªtigung mit dem Button ĂBeendenñ. 
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5. In dem neu erºffneten Fenster ĂMassenhafter Inlandsauftragñ klickt man das Icon ĂNeue Eintrªge 

eingebenñ an. 

 
 

6. Man f¿llt die Erfordernisse des inlªndischen Auftrags aus und klickt den Button ĂSpeichernñ an. 
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7. Falls das Feld ĂKontonameñ ausgef¿llt wurde, ermºglicht uns die Applikation den 

Zahlungsempfªnger in die ĂTabelle der Partnerñ zu speichern, wo er beim nªchsten Ausf¿llen der 

Zahlung einfach zu finden ist.  
 

 
 

 

 

 

8. Nach der Speicherung des Zahlungsauftrags wird das Formular gelºscht und man hat die Mºglichkeit 

einen nªchsten Auftrag auszuf¿llen. Falls man keine weiteren Auftrªge ausf¿llen will, klickt man den 

Button ĂSchlieÇenñ an.  
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9. Im Feld ĂMassenhafter Inlandsauftragñ kann man eine Liste der Auftrªge sehen, die ausgef¿llt und 

gespeichert wurden. Danach ist dieses Fenster mittels ĂKreuzchenñ zu schlieÇen.  

 
 

10.  In den ĂAbgehenden Dokumentenñ ist dadurch ein Zahlungsauftrag mit Status ĂEDITñ entstanden. 

Vor der Absendung an die Bank ist der Zahlungsauftrag mittels des Stempel-Icons (ĂZur Absendung 

vorbereitenñ) zu autorisieren.  
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11. Im folgenden Fenster ist der Benutzer auszuwªhlen, der den Zahlungsauftrag autorisieren wird und 

die Wahl ist mit dem Button ĂOKñ zu bestªtigen.  

 
 

 

 

 

12. Ins Feld ĂPasswortñ gibt der Benutzer sein Autorisierungspasswort ein.  
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13. Falls das Passwort richtig eingegeben wurde, ªndert sich der Status des Auftrags von ĂEDITñ auf 

ĂREADYñ. Der Auftrag ist autorisiert und zur Absendung an die Bank vorbereitet. Durch Klick auf das 

Icon ĂMit der Bank verbindenñ wird die Verbindung mit der Bank hergestellt und der autorisierte 

Auftrag wird abgesandt. 

 
 

14. Nach der Beendigung der Verbindung mit der Bank schlieÇt man das Communicator-Fenster.   
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15. Nach der SchlieÇung des Communicators dr¿ckt man im Fenster ĂAbgehende Dokumenteñ die Taste 

F5 oder Icon ĂErneuerung der gezeigten Datenñ. Es ªndert sich die Angabe im Feld ĂStatusñ, der den 

Benutzer dar¿ber informiert, in welchem Stand sich der jeweilige Auftrag befindet.  

 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


















































